Informatika ismeretek

kozépszint

4.

ARl

o

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Rubik-kocka 20 pont

A kovetkez6 feladatban egy weboldalt kell készitenie a Rubik-kocka rovid
bemutatdsira a feladatleirds és a minta szerint. A feladat megolddsa soran a kovetkezd
alloméanyokat kell felhaszndlnia: hatterkocka.png, sematikus.png, forras.txt,
rubik.css. Ahol a feladat masként nem kéri, a formazasi beallitasokat a rubik.css
stilusallomanyban végezze el!

Hozzon létre HTML oldalt rubik . html néven! Allitsa be az oldal nyelvét magyarra és a
kodolasat UTF-8-ra!

A bdngészd cimsoraban megjelend cim ,,Rubik-kocka” legyen!

A weboldal fejrészében helyezzen el hivatkozést a rubik. css stiluslapra!

Allitsa be a stiluslapon, hogy a weboldal héttérképe a hatterkocka .png kép legyen!
Az oldal torzsébe masolja be az UTF-8 kodolast forras. txt allomany tartalmat!
Alakitsa ki a cimet, alcimeket a minta szerint! A weboldal cime ,,Rubik-kocka” 1-es szinti
cimsor, az alcimek ,,Varidciok szama”, ,,Kirakadsi metodusok” pedig 2-es szintli cimsorok
legyenek!

Modositsa a stilusbeallitasokat a stiluslapon gy, hogy minden szdveg barnds szinii
(#443502 szinkodu) legyen!

Alakitsa ki a szoveg bekezdéseit a minta szerint!

Modositsa a stilusbedllitdsokat a stiluslapon ugy, hogy a bekezdések koriill minden
iranyban 5 pixel vastagsagu kiilsé marg6 legyen!

Az 1-es szintli cimsor mellé balra helyezze el a sematikus.png képet és formazza a
stiluslap cimkep azonosito kijel6l6jének felhasznalasaval! Ha a kép f6l¢ vissziik az egeret,
vagy a kép valamiért nem jelenitheté meg, akkor mindkét esetben a ,,Rubik- kocka” szoveg
jelenjen meg!

Modositsa a stilusbeallitdsokat a stiluslapon gy, hogy a cimkep azonositd kijeldldvel
formazott elem magassaga 150 pixel legyen!

Az els6é alcimet ,,Varidciok szama” ¢és az azt kovetd bekezdést a stiluslap jobbra
osztalykijeloldjének felhasznalasaval igazitsa jobbra!

,»Az oldalakat elforgatva sokféle...” kezdetli bekezdésben a variaciok szamanak hatvany
formaban felirt kozelitd értékénél allitson be felsé indexet a minta szerint (43*10'%)!

A ,Ha az ember minden...” kezdetli bekezdést formazza a stiluslap erdekesseg
osztalykijeloldjének felhasznalasaval!

Modositsa a stilusbeallitdsokat a stiluslapon gy, hogy az erdekesseg osztalykijeldldvel
formazott elemek szovege dolt betlstilusu és fehér hattérszinii legyen!

Alakitsa ki a minta szerinti szamozatlan felsoroldst a szovegben a ,,Tucatnyi metodust”
kezdet(i bekezdés alatt! Allitsa be a stiluslapon, hogy a felsorolas jele négyzet legyen!
Mindharom listaclemen beliil két bekezdést alakitson ki (HTML bekezdés elemmel)! Az
elsét a stiluslap modositasaval formazza félkovér betiistilusura, mig a masodikat formazza
a stiluslap erdekesseg osztalykijel6ldjének felhasznalasaval!
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MINTA A FELADATHOZ:

Rubik-kocka

Az egyik legismertebb Rubik-jaték, amit ma Magyarorszagon (és a vildgon) kapni lehet. A kocka szabadalma 1975. Januar 30-ai, és
Rubik Emé nevéhez fiizddik. Ez a szabadalom és ez a jaték oridsi nagy fellendiilést hozott a logikai jatékok piacan. Amidta a kockat lehet
kapni, azéta t5bb ezer ehhez hasonlé logikai jaték latott napvilagot, melyek nagy tobbsége ugyanezeken a tengelyeken elforduld, egymast
Gsszetart6 elemek elvén mikodik.

Variaciok szama

(azaz kimondva: negyvenharomtrillid-kétszazstvenkétbilliard-harombillid-kétszazhetv ennegymxha.rd -négy: szamyOIC\ ankilencmillié-
nyolcszazotvenhatezer).

Ha az embar minden ma..oabncbsn,lbrdu sg\ sl a kockan és ezt a nap 2 “4 orqjaban csindlja, akkor (fsltéve hogy nem jut olyan dlidshoz, amit mar egyszer kiprébaly) 1.371.512.026.715 (egybillio-
6t) év-re van szitksége az dssses lehstséges dllds kiprobalasdhos... Vagyis amnyi esélye van az embernek véletleniil

kirakni, mint 5x egymas utan megnyerni a LOTTO 5-651!

Kirakasi metéodusok
Tucatnyi metddust alkottak a kocka kirakdsara, nézziikk meg a harom alap metddost, amire a t&bbi épiil:

= Sorrél sorra metédus

Ez a legi: bb és az egvik I iibb metédus. Ez a legtobb fejlett metédus alapja (Fridrich, ZB, VH...) Lényege, hogy sorrol sorva rakja ki a kockat. Tehdt elsé soron egy
keresstet csindl, majd a sarkokat berakja, ezek utdn jon a kézépsé sor, végil az alsé sor él-, majd kkockdi (ez utobbi kettd felcserélhets). Szinte mindenki ezt @ modszert tanulja meg
elész6r. Azt azért hozza kell tennem, hogy akdresak a t5bbi Sdusndl. itt si k fix algorit k. tehdt lehst, hogy két ember, akik mindketten Layer by layer methoddal rakjak.

teljesen mds algoritmusokat haszndinak:
=  Sarkok elészér metédus
Ez a metédus az alapja a Gilles Roux's metédusnak. Lényege annyi, hogy els6 lépésként az Gsszes sar-kot a helyére tessi és bedllia helyes irdnyba Majd ezek utdn az Gsszes ko‘ep o

sort ugyebdr lehet mozgami iigy, hogy a sarkokat nem ronjuk el, és ezzel sokkal nagyobb szabadsdgunk van a kockin, mint a layer by layer mstdusndl. gy a kozepek fo
pillanatok alat be lehet dllitani az éleket. Ami nehéz ebben a metodusban, hogy nagy dtldtoképesség kell hozsd! Ex az egyik legiobh oo & a legkevesebb ﬁ:rgam.v versenyeken.

=  Elek el6szor metodus

Ez az €l6z6 metédus forditotgja, tehat itt el6ssor az élekst, majd a sarkokat dlliguk be. Est a mod..cn haszndlja szinte mindenki a vakon kirakdshos. Ami nagyon jo benne, hogy elég egy
algoritmus, és ha at tudja az ember, akkor mdr eszel a médszervel ki is tudja rakmi a koc
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Forrdsok:

https://upload. wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/3/30/Rubik cube.png/250px-

Rubik _cube.png (utolso megtekintés: 2017.01.30.)

http://www.rubik. hu/hu/megoldasok/jatekleirasok/item/79-%C3%BAj-rubik-kocka (utolso
megtekintés: 2017.01.30.)

http://'www.tefalad. hu/media/catalog/product/cache/3/image/9df78eab33525d08d6e5fb8d271
36e95/r/u/rubyccube.jpg (utolso megtekintés: 2017.01.30.)
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