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2. Reversi 40 pont

A reversi jatékot altalaban 8x8 mezdébdl allo négyzetracsos tablan jatsszak. Ebben a
feladatban a tabla sorait és oszlopait is 0-tél 7-ig azonositjuk az &bra szerint. A jatékot

legjobb olyan korongokkal jatszani, amelyek két oldala sk 2 4 b 8
kiilonbozd szinh (feladatunkban kek és fehér). A két ° ‘ |
jatékos felvaltva rakja le korongjait. A soron kovetkezé . B s Fe I

jatékos csak olyan helyre rakhat, ahol meg tudja

forditani az ellenfél legaldbb egy korongjat. Ez ugy 3 NN AN AN
lehetséges, hogy az éppen letett korong és a jatékos 3

masik korongja kozott egyenes vonalban vizszintesen,

fiiggblegesen vagy atlosan kizarolag csak az ellenfél egy e GQ 6
vagy tobb korongja talalhat6. Az egyes jatékosok
kovetkezd lehetséges 1épéseit az abraban kisebb
korokkel szemléltetjiik. Példaul a kék (sotét) jatékos az
1;5 (sor;oszlop) mezdre azért rakhat szabalyosan, mert a
4;2 mez6n 1évo korongjaval kozrefog atlosan 2 db fehér korongot, igy azok megfordulnak.
A fehér jatékos azért nem rakhat a 3;5 mezdre, mert nincs olyan korongja, amivel kizarélag
csak kék (sotét) korongokat fogna kozre, igy erre a mezore 1épve nem tudna forditani. Az
abra a forrasadlloméany adataival késziilt, igy tanulmédnyozésa a megolddshoz segitséget
nyujthat. A tovabbiakban a reversi jatékkal kapcsolatos feladatokat kell megoldania.
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A megoldas soran vegye figyelembe a kovetkezoket:

* A program készitése soran torekedjen az objektumorientalt (OOP) megolddasra,
amire a feladatsor ajanlasokat is tartalmaz. Amennyiben a programot ilyen modon
nem tudja elkésziteni, akkor a feladatokat sajat osztdaly létrehozdsa nélkiil is
megoldhatja, de igy kevesebb pontot ér a megoldasa. Ebben az esetben, ha a feladat
Jellemzé vagy metédus létrehozdsat kéri, akkor Onnek sajat alprogramot (fiiggvényt,
eljarast) kell készitenie, amely paramétereken keresztiill kommunikal a hivo
programmal.

* A képernyore irast igénylo részfeladatok eredményének megjelenitése elott irja a
képernydre a feladat sorszamat (példaul: 5. feladat:)!

* Az egyes feladatokban a kiirasokat a minta szerint készitse el!

* Az ékezetmentes kiiras is elfogadott.

*  Megoldasat ugy készitse el, hogy az azonos szerkezetii, de tetszoleges input adatok
mellett is megfeleloen miikodjon!

1. Készitsen programot a kovetkezd feladatok megoldasara, amelyeknek a forraskodjat
reversi néven mentse el!

2. Hozzon létre sajat osztalyt Tabla azonositoval és definidljon benne egy karaktertipusu
matrixot (kétdimenzios tombot) ,,t” azonositoval, amelyben egy jaték pillanatnyi allasat
tudja majd tarolni! A matrix sorait és oszlopait 0-t6] 7-ig indexelje!

3. Készitse el az osztaly konstruktorat, ami a kdvetkezd feladatokat hajtja végre:

a. Inicializalja a ,,t” matrixot 8x8-as mérettel.

b. Feltolti a,,t” matrixot a ,,#”, ,,K” és ,,F” karakterekkel egy szoveges dllomanybol. A
feldolgozand6 szoveges fajl nevét a konstruktor paramétereként adjuk at! A feladat
megoldasahoz haszndlandd allas.txt alloméany 8 sora, soronként 8 karakterrel
tarolja a jaték allasat. A tabla lires mezdit a ,,#” karakter, a jatékosok korongjait a
K7 (kék) és ,,F” (fehér) karakterek kodoljak.

4. Hozzon létre egy Tabla tipusu osztalypéldanyt (objektumot), melynek a konstruktora az
allas.txt forrasallomany nevét kapja aktualis paraméterként feldolgozasra!
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5. Készitsen a Tabla osztilyba Megjelenit azonositéval metddust, ami a minta szerint
megjeleniti a ,,t”” matrixban eltarolt jaték allasat!

6. Készitsen a jaték allasarol osszegzést a minta szerint! Az egyes karakterek (,,#”, ,,K”, ,,F”)
megszamlaldsat a Tabla osztalyban definialt paraméterezhetd metddus segitségével
végezze!

7. Definialjon a Tabla osztdlyban metodust VanForditas néven a kdvetkezd algoritmus
kodolasaval!

(Ha nem a Tabla osztalyban kodolja a metodust, akkor a ,,t” matrix is a fliggvény
paramétere legyen!)

Flggvény VanForditas (jatekos: Karakter, sor, oszlop,
iranySor, iranyOszlop: Egész): Logikai
Valtozd aktSor, aktOszlop: Egész
Valtozd ellenfel: Karakter
Vdltozd nincsEllenfel: Logikai
aktSor:=sor + iranySor
aktOszlop:=oszlop + iranyOszlop
ellenfel:='K’
Ha (jatekos='K’) akkor
ellenfel="F"
Eldgazéds vége
nincsEllenfel:=igaz

Ciklus amig (aktSor>0 és aktSor<8 és

aktOszlop>0 és aktOszlop<8 és tlaktSor, aktOszlop]=ellenfel)
aktSor:=aktSor + iranySor
aktOszlop:=aktOszlop + iranyOszlop
nincsEllenfel:=hamis

Ciklus vége

Ha (nincsEllenfel vagy aktSor<0 vagy aktSor>7 vagy
aktOszlop<0 vagy aktOszlop>7 vagy
t[aktSor, aktOszlopl<>jatekos) akkor
Térj vissza hamis
Eldgazéds vége

Térj vissza igaz
Fliggvény vége

A feladat a kévetkezo oldalon folytatodik.
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8.

Minta:

A vanForditas () metodus hivasaval hatarozza meg a minta szerint, hogy a megadott
iires cellaba korongot (,,F” vagy ,,K”) elhelyezve a megadott iranyba torténik-e
forditds! A metddus aktudlis paramétereit egy karakterlanc tipusu valtozéban (vagy
konstansban) rogzitse programjaban, az értékeket pontosvesszOvel valassza el a
kovetkezd sorrendben:

jatekos;sor;oszlop;iranySor;iranyOszlop példaul:”F;4;1;0;1"

Az iranySor;iranyOszlop paraméterek a kovetkezok szerint hatdrozzak meg a
feltételezett forditds iranyat:

-1;-1 -1;0 -1;1

T

0;-1 iires (#) 0;1

1;-1 1;0 1;1
A metddushivas eredményét a minta szerint jelenitse meg!

Készitsen a Tabla osztalyban logikai értékkel visszatéré metddust, ami meghatarozza
egy megadott jatékos 1épésérdl, hogy szabalyos 1épés vagy nem szabalyos lépés!
Szabalyosnak tekintiink egy 1épést, ha a megadott cella iires, és a nyolc irany
valamelyikébol (lasd elézo feladat) a megadott jatékossal torténhet fordités.
Megoldasaban felhasznalhatja a kordbban elkészitett metodust is. A metddus aktudlis
paramétereit egy karakterlanc tipust valtozéban (vagy konstansban) rogzitse
programjaban, az értékeket pontosvesszdvel valassza el a kovetkezd sorrendben:
jatekos;sor;oszlop példaul:”K;1;3”

A metodushivas eredményét a minta szerint jelenitse meg!

5. feladat: A betdltitt tabla
wFeggeadd
i
#FFFFFs#
HHFFF#
KK FKKKH#
KKKKF#F#
kR
FeRggEadd

6. feladat: Osszegzés
kKék korongok szama: 1@
Fehér korongok szama: 12
Ures mezék szama: 42

8. feladat: [jatekos;sor;oszlop;iranySor;iranyOszlop] = F;4;1;8;1
Van forditas!

9. feladat: [jatekos;sorjoszlop] = K;1;3
Szabdlyos lépés!
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